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Le tronc de cOne

Développement d'un C'est la longueur L1 de 'aréte du
tronc de cone ctne complat qui détermine la rayon

| du cercle de développement

' La longueur de larc doit &tre égale

' a la circonférence de la base
correspondante du céne
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valeur en radians de
I"angle du secteur de
rayon L1 nécessaire
=mxD1/L1

Une application de cette méthode est la construction d'une fusée par exemple. Le corps de la fusée ne comporte
que des cdnes, troncs de cones et cylindres.

La pyramide

Développement d’une pyramide

avec régle et compas
Sur les vues frontale et de dessus,

selles h et b sont an vraie grandeur

Projection de la
diagonale pour
obtenir 'aréte a
en vraie grandeur
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Cercle de rayon a

sur lequel on trace au
compas de proche en

proche 4 segaments de
longeur b,
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